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	 Il Master di I livello in Musica per Videogiochi del Conservatorio ‘Santa Cecilia’ di 
Roma forma professionisti capaci di progettare musica e suono per contesti non lineari e 
interattivi. Composizione, sound design, audio interattivo, analisi e tecnologie si integrano 
in un percorso con laboratori, seminari, stage e tirocini presso realtà del settore. Il 
coinvolgimento di professionisti nazionali e internazionali e la realizzazione di brani originali 
per videogiochi collegano formazione artistica e pratica professionale.


