Conservatorio Santa Cecilia - Elenco docenti del Master di Primo livello in MUSICA PER VIDEOGIOCHI a.a. 2024/2025

Nominativo

IRENE BELLO

ENRICO COSIMI

VINCENZO MARIO CRISTI

ANTONIO DI POFI

MAURIZIO GABRIELI

ROBERTO GIULIANI

MAURIZIO MORONI

LUCA POLETTI

MARIO SANTUCCI

Ruolo

ESPERTO/DOCENTE ESTERNO
ESPERTO/DOCENTE ESTERNO

ESPERTO/DOCENTE ESTERNO

ESPERTO/DOCENTE ESTERNO

DOCENTE INTERNO

DOCENTE INTERNO

ESPERTO/DOCENTE ESTERNO

ESPERTO/DOCENTE ESTERNO

DOCENTE INTERNO

Istituzione, mondo del lavoro e

delle imprese

Accademia Italiana Videogiochi

Conservatorio Bologna

Conservatorio S.Cecilia

Conservatorio S.Cecilia

Conservatorio S.Cecilia

Conservatorio S.Cecilia

Centro Sperimentale di
Cinematografia

Conservatorio di Torino

Conservatorio S.Cecilia

Attivita formativa

Game Building (FMOD)

Sintesi e campionamento del suono

Elementi di Sound Design

Laboratorio di Composizione
applicata al game multimediale

Laboratorio di Composizione
applicata al game multimediale

Musica e Mass Media

Montaggio audio e Post Produzione

Elementi di Orchestrazione
Analisi della Musica Applicata

Game Building (UNITY) e
Programmazione MIDI ed
Orchestrazione virtuale



